
Hyppää sisältöön






	

	
FI

	
ENG




	







Näytä/piilota sivun navigointi









	
FI

	/
	
EN



Näytä/piilota sivun navigointi












OuluREPO – Oulun yliopiston julkaisuarkisto / University of Oulu repository


Näytä viite 
	
 
                        OuluREPO etusivu

	
Oulun yliopisto

	
Avoin saatavuus

	
Näytä viite





	
 
            
OuluREPO etusivu


	

Oulun yliopisto


	
Avoin saatavuus

	Näytä viite








Hae OuluREPOsta



Tämä kokoelma























JavaScript is disabled for your browser. Some features of this site may not work without it.













Laadukkaiden moninpelikenttien proseduraalinen luonti ensimmäisen persoonan ammuntapeleissä

Luodonpää, Joona (2016-01-22)










             
        















Avaa tiedosto


 nbnfioulu-201601261087.pdf (1.023Mt)



 nbnfioulu-201601261087_pdfa_report.xml (170.5Kt)



 nbnfioulu-201601261087_mods.xml (10.69Kt)



 nbnfioulu-201601261087_solr.xml (25.65Kt)





Lataukset: 











Luodonpää, Joona



J. Luodonpää

22.01.2016

© 2016 Joona Luodonpää. Tämä Kohde on tekijänoikeuden ja/tai lähioikeuksien suojaama. Voit käyttää Kohdetta käyttöösi sovellettavan tekijänoikeutta ja lähioikeuksia koskevan lainsäädännön sallimilla tavoilla. Muunlaista käyttöä varten tarvitset oikeudenhaltijoiden luvan.


Näytä kaikki kuvailutiedot





Julkaisun pysyvä osoite on 


https://urn.fi/URN:NBN:fi:oulu-201601261087

Tiivistelmä

Ensimmäisen persoonan ammuntapelejä julkaistaan vuosittain yhä enemmän yhä suurenevin budjetein. Siitä huolimatta erityisesti kaupallisesti menestyvät genren pelit ovat hyvin vähän innovoivia. Koska eräs ensimmäisen persoonan ammuntapelien parhaiten myyntiä edistävistä ominaisuuksista on niiden moninpelimuoto, keskityttiin tässä tutkimuksessa moninpelikenttiin. Tässä tutkimuksessa tarkasteltiin sitä, mikä tekee moninpelikentästä hyvän, ja kuinka näiden pohjalta moninpelikenttiä voitaisiin luoda proseduraalisen sisällöntuotannon menetelmin. Proseduraalisuus voisi auttaa genren pelien budjettien pienentämisessä, sekä samalla innovaation lisäämisessä. Tutkimus suoritettiin kirjallisuuskatsauksena olemassa olevaan kirjallisuuteen. Havaittiin, että hyviä moninpelikentän piirteitä on vaikea määritellä. Sen sijaan ne perustuvat lähinnä pelintekijöiden omiin havaintoihin siitä, mikä toimii ja mikä ei. Tämän lisäksi huomattiin, ettei proseduraalisesti luotuihin ensimmäisen persoonan ammuntapelien moninpelikenttiin liittyvää tutkimusta ole vielä paljoakaan. Aiemman tutkimuksen pohjalta ehdotettiin jatkotoimenpiteitä tavoitteen saavuttamiseksi.
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