
Hyppää sisältöön






	

	
FI

	
ENG




	







Näytä/piilota sivun navigointi









	
FI

	/
	
EN



Näytä/piilota sivun navigointi












OuluREPO – Oulun yliopiston julkaisuarkisto / University of Oulu repository


Näytä viite 
	
 
                        OuluREPO etusivu

	
Oulun yliopisto

	
Avoin saatavuus

	
Näytä viite





	
 
            
OuluREPO etusivu


	

Oulun yliopisto


	
Avoin saatavuus

	Näytä viite








Hae OuluREPOsta



Tämä kokoelma























JavaScript is disabled for your browser. Some features of this site may not work without it.













3D virtual world as an enabler for a hybrid virtual-physical situated civic engagement platform

Dong, Youngsu (2017-05-31)










             
        















Avaa tiedosto


 nbnfioulu-201706022484.pdf (2.589Mt)



 nbnfioulu-201706022484_pdfa_report.xml (252.1Kt)



 nbnfioulu-201706022484_mods.xml (11.40Kt)



 nbnfioulu-201706022484_solr.xml (26.48Kt)





Lataukset: 











Dong, Youngsu



Y. Dong

31.05.2017

© 2017 Youngsu Dong. Tämä Kohde on tekijänoikeuden ja/tai lähioikeuksien suojaama. Voit käyttää Kohdetta käyttöösi sovellettavan tekijänoikeutta ja lähioikeuksia koskevan lainsäädännön sallimilla tavoilla. Muunlaista käyttöä varten tarvitset oikeudenhaltijoiden luvan.


Näytä kaikki kuvailutiedot





Julkaisun pysyvä osoite on 


https://urn.fi/URN:NBN:fi:oulu-201706022484

Tiivistelmä

User participatory design concept in the domain of urban computing has been playing a significant role around the industry and research area since it first came out. Many researchers and organisations involved in this strive to reach out a larger diversity of people so they could build urban environment better supportive and salubrious towards the community members. In this regard, we created a common ground platform for sharing opinions of people within the society by delivering a free speech from the public place. The installation is evaluated in our study dedicated in the context of human psychological sensation systems in the virtual environment, tries to find the relation between the performance of the task (giving a speech) carried out in a virtual space and the user’s degree of presence and immersion.



The results of our series of field experiments show that there is a positive association between the system user interface and the quality of work, though, we could not extend it to the statement which saying the superior performance is the direct result of high immersion and presence.
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